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PENGEMBANGAN FLASHCARD BERBASIS AUGMENTED REALITY 

JENIS-JENIS JAMUR MAKROSKOPIS DI LEMBAH GUNUNG 

MANDIANGIN SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN KELAS X SMA 

(Oleh: Novia Auliyani, Riya Irianti, M. Arsyad; 2025; 251 halaman) 

 

ABSTRAK 

Jamur makroskopis divisi Basidiomycota merupakan jamur makro yang memiliki 

peran penting dalam kehidupan manusia dan pelestarian lingkungan. Keberadaan 

Jamur makroskopis divisi Basidiomycota di Lembah Gunung Mandiangin memiliki 

potensi tinggi untuk dimanfaatkan sebagai sumber belajar pada materi 

keanekaragaman hayati, khususnya pada submateri jamur. Penelitian ini bertujuan 

untuk mendeskripsikan jenis-jenis jamur makroskopis divisi Basidiomycota di 

Lembah Gunung Mandiangin serta untuk mengetahui tingkat kesesuaian, 

kelayakan, keterbacaan dan respon peserta didik terhadap flashcard berbasis 

augmented reality. Pengambilan data jamur makroskopis diperoleh menggunakan 

metode line transek dengan teknik purposive sampling. Jenis-jenis jamur yang 

ditemukan diidentifikasi berdasarkan literatur dan dikembangkan menjadi media 

pembelajaran berupa flashcard berbasis augmented reality untuk kelas X SMA. 

Pengembangan flashcard berbasis augmented reality dikembangkan menggunakan 

metode Research and Development (R&D) dengan model 4D oleh Thiagarajan, 

yang dibatasi hingga tahap disseminate (penyebaran) secara terbatas. Uji 

kesesuaian dan uji kelayakan dilakukan oleh 3 orang validator, uji keterbacaan dan 

uji respon peserta didik dilakukan oleh 16 peserta didik kelas X SMA Negeri 1 

Karang Intan. Berdasarkan hasil penelitian ditemukan 20 jenis jamur makroskopis 

divisi Basidiomycota yang diidentifikasi berdasarkan morfologi masing-masing. 

Hasil uji kesesuaian memperoleh skor rata-rata 4.71 (sangat sesuai), uji kelayakan 

memperoleh skor rata-rata 4.74 (sangat layak), uji keterbacaan memperoleh skor 

rata-rata 4.26 (sangat baik) dan uji respon peserta didik memperoleh skor rata-rata 

4.31 (sangat baik). Hal ini menunjukkan bahwa flashcard berbasis augmented 

reality jenis-jenis jamur makroskopis divisi Basidiomycota di Lembah Gunung 

Mandiangin layak digunakan sebagai media pembelajaran kelas X SMA. 

 

Kata Kunci: augmented reality, flashcard, jamur makroskopis divisi 

basidiomycota, media pembelajaran, pengembangan 4D 
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