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RINGKASAN

Vico Pratama Duta. Desember 2024. PERLINDUNGAN PEMEGANG HAK
CIPTA GAME DI INDONESIA DAN AMERIKA SERIKAT. Skripsi, Program
Sarjana Program Studi Hukum Fakultas Hukum Unversitas Lambung Mangkurat,
64 halaman. Dosen Pembimbing: Hj. Zakiyah, S.H., M.H.

Perkembangan teknologi, khususnya di era digital, telah membawa industri game
ke puncak popularitasnya. Game tidak hanya dimainkan di konsol seperti
PlayStation dan Xbox, tetapi juga melalui perangkat Personal Computer, tablet,
dan smartphone. Di Indonesia, pembajakan game menjadi masalah serius karena
harga game resmi yang tinggi dan rendahnya kesadaran masyarakat terhadap
pentingnya menghormati hak cipta. Sebaliknya, meskipun pembajakan di Amerika
Serikat lebih rendah, industri game tetap menghadapi tantangan yang besar,
terutama dari distribusi ilegal melalui platform online. Penelitian ini bertujuan
untuk mengeksplorasi secara mendalam dua isu utama yang menjadi dasar
perlindungan hukum dalam industri game, khususnya dalam konteks hak cipta di
Indonesia dan Amerika Serikat. Pertama, penelitian ini berupaya untuk memahami
dan menganalisis bagaimana hubungan hukum antara developer dan publisher
diatur di kedua negara. Kedua, penelitian ini juga mengkaji upaya hukum yang
tersedia untuk melindungi pemegang hak cipta game dari ancaman pembajakan.

Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan hukum normatif dengan tipe
penelitian perbandingan hukum yakni Undang — Undang Nomor 28 Tahun 2014
tentang Hak Cipta dengan Title 17 of the United States Code. Penelitian ini bersifat
deskriptif, menggunakan pendekatan perundang — undangan (statue approach) dan
perbandingan (comparative approach), serta mengandalkan bahan hukum primer
seperti undang-undang, bahan hukum sekunder berupa buku dan jurnal, serta bahan
hukum tersier seperti kamus hukum.

Penelitian ini mengungkapkan bahwa perbedaan dari sistem hukum juga kultur hak
cipta game dari Indonesia dan Amerika Serikat merupakan suatu hal signifikan.
Kemajuan dan tantangan mengenai hak cipta game yang ada di Indonesia dan
Amerika Serikat. Mulai dari aspek pengaturan perjanjian mengenai hak cipta
sebuah game maupun upaya hukum dari tindakan pelanggaran hak cipta game yang
dapat ditempuh berdasarkan undang — undang terkait di negara masing — masing.
(1) hubungan hukum antara developer dan publisher serta upaya hukum terhadap
pembajakan game. Dalam hal pengembangan dan perilisan sebuah game,
diperlukan adanya kerja sama antara developer sebagai pihak pengembang game
serta pemegang hak cipta game dengan pihak publisher sebagai pihak yang
mendanai serta mendapatkan lisensi eksklufsif hak cipta game yang sekaligus
berwenang untuk menjual dan mendistribusikan sebuah game. Hal tersebut
memunculkan sebuah hubungan hukum yang berisi hak dan kewajiban para pihak
yang tercantum pada sebuah perjanjian kerja sama. Di Indonesia, hubungan hukum
antara developer dan publisher yang tercantum pada perjanjian kerja sama diatur
oleh Kitab Undang — Undang Hukum Perdata dan Undang — Undang Nomor 28



Tahun 2014 tentang Hak Cipta. Di Amerika Serikat, perjanjian kerja sama antara
developer dan publisher didasarkan pada sebuah peraturan perjanjian yang berbeda
serta berlaku di negara bagiannya masing — masing. Akan tetapi prinsip yang
dijalankan tetap sama, seperti adanya offer (penawaran), acceptance (penerimaan),
dan consideration (pertukaran nilai). Akan tetapi, sebuah hak cipta tidak akan
pernah lepas dari tindak pelanggaran hak cipta yang dalam hal ini adalah tindak
pembajakan pada sebuah hak cipta game. Oleh karena itu diperlukan perlindungan
hukum agar pemegang hak dapat memberikan keamanan yang dalam penelitian ini
adalah game. (2) upaya hukum terhadap pelanggaran hak cipta game melalui jalur
litigasi maupun nonlitigasi diatur pada Undang — Undang Nomor 28 Tahun 2014
tentang Hak Cipta. Di Amerika Serikat, pelanggaran hak cipta diatur dengan lebih
rinci dalam Title 17 of the United States Code dengan upaya hukum litigasi beserta
pengaturan ganti rugi yang lebih komprehensif juga upaya hukum nonlitigasi yang
mempunyai badan tersendiri.
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ABSTRAK

Di era digital saat ini, industri video game telah berkembang pesat, menghadirkan
tantangan besar dalam perlindungan hak cipta, terutama terkait pembajakan.
Penelitian ini bertujuan untuk membandingkan perlindungan hak cipta game di
Indonesia dan Amerika Serikat. Penelitian menggunakan pendekatan hukum
normatif dan metode perbandingan hukum untuk menganalisis perbedaan sistem
perlindungan hak cipta di kedua negara.

Hasil dari penelitian skripsi ini menunjukan bahwa: Pertama, hubungan hukum
antara developer dan publisher tercantum pada sebuah perjanjian kerja sama yang
berisi hak dan kewajiban dari semua pihak untuk mengembangkan serta merilis
sebuah game. Di Indonesia, dasar hukumnya ada pada Pasal 1313, 1320, 1338 Kitab
Undang — Undang Hukum Perdata juga Pasal 9, 80, 81 Undang — Undang Nomor
28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta. Sedangkan di Amerika Serikat, dasar hukumnya
ada pada peraturan perjanjian (contract law) yang berbeda pada setiap negara
bagian yang sesuai dengan perkembangan common law. Kedua, terkait upaya
hukum dari pelanggaran hak cipta game yang dapat dilakukan oleh pemegang hak
cipta game di Indonesia dan Amerika Serikat. Di Indonesia, upaya hukum baik
litigasi yang ditangai pengadilan niaga maupun nonlitigasi lewat arbitrase terkait
pelanggaran hak cipta game berdasar hukum pada Pasal 95 Undang — Undang
Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta. Sedangkan di Amerika Serikat, dasar
upaya litigasi terdapat pada Pasal (section) 504 Title 17 of the United States Code
yang mengatur tentang ganti rugi sampai kerugian secara nyata (actual damage)
yang dapat dituntut melalui pengadilan federal. Untuk upaya non-litigasi sendiri
diatur pada Chapter 15 Title 17 of the United States Code yang mengatur tentang
adanya Copyright Claims Board (CCB) sebagai sebuah badan yang berwenang
menangani upaya hukum nonlitigasi dari sengketa terkait hak cipta.

Kata Kunci (keyword): Perlindungan, Pemegang Hak Cipta Game, Indonesia dan
Amerika Serikat
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