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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN FRONT-END WEBSITE PADA APLIKASI KADO 
BUKET 
(Oleh: Rama Noor Rizki; Pembimbing: Mohammad Reza Faisal, S.Si., S.T., M.T., PhD 
dan Friska Abadi, S.Kom., M.Kom; 2024; 146 halaman) 
 
Salah satu cara untuk mengoptimalkan usaha buket adalah dengan membuat 
aplikasi berbasis website yang meningkatkan penjualan, mempermudah pemasaran, 
dan transaksi jual-beli. Aplikasi berbasis website memudahkan aktivitas belanja dan 
promosi produk buket, serta memberikan informasi yang efisien bagi pemilik usaha 
dan konsumen. Aplikasi ini biasanya bekerja di sisi server, namun sistem 
terdistribusi dengan lebih banyak kode di sisi klien (SPA) yang dibangun 
menggunakan JavaScript kini lebih populer. Framework seperti React, Angular, 
dan Vue sering digunakan untuk pengembangan SPA. Hasil User Acceptance 
Testing (UAT) menunjukkan mayoritas responden puas dengan aplikasi yang 
mendukung transaksi jual-beli. Performance testing pada kadobu.store dan 
shop.kadobu.store menunjukkan tantangan serupa terkait performa front-end. 
Meskipun metrik FCP, LCP, TBT, dan CLS bagus, nilai INP tinggi di beberapa 
halaman. Pada kadobu.store, masalah utama adalah penggunaan fungsi redirect dari 
Clerk API dan implementasi lazy loading yang kurang optimal. Sedangkan 
shop.kadobu.store juga menghadapi masalah dengan LCP, terutama pada halaman 
dashboard dan product. Optimasi pada pengaturan lazy loading, pengurangan 
latensi dari Clerk API, dan pengelolaan JavaScript diperlukan untuk meningkatkan 
performa dan pengalaman pengguna di kedua situs. 

Kata kunci: Buket, aplikasi berbasis website, single-page application, 
performance testing, user acceptance testing 
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ABSTRACT 

FRONT-END WEBSITE DEVELOPMENT ON THE GIFT BUKET 
APPLICATION 

(By: Rama Noor Rizki; Advisor: Mohammad Reza Faisal, S.Si., S.T., M.T., PhD and  Friska 
Abadi, S.Kom., M.Kom; 2024; 146 pages) 

One way to optimize the bouquet business is by creating a web-based application 
that enhances sales, simplifies marketing, and facilitates transactions. A web-based 
application makes shopping and promoting bouquet products easier and provides 
efficient information for business owners and consumers. These applications 
typically operate server-side, but distributed systems with more client-side code 
(SPA) built using JavaScript are now more popular. Frameworks such as React, 
Angular, and Vue are often used for developing SPAs. User Acceptance Testing 
(UAT) results show that most respondents are satisfied with the application 
supporting transactions. Performance testing on kadobu.store and 
shop.kadobu.store reveals similar challenges regarding front-end performance. 
Although the FCP, LCP, TBT, and CLS metrics are good, the INP values are high 
on some pages. The main issue on kadobu.store is the use of the redirect function 
from the Clerk API and the suboptimal lazy loading implementation. Meanwhile, 
shop.kadobu.store also faces LCP issues, particularly on the dashboard and 
product pages. Optimizing lazy loading settings, reducing latency from the Clerk 
API, and managing JavaScript usage are necessary to improve performance and 
the user experience on both sites. 

Keywords: Bouquet, web-based application, single-page application, 
performance testing, user acceptance testing 
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