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ABSTRAK

Codero merupakan Lembaga pelatihan coding dan robotic untuk anak usia
3-18 tahun untuk mendukung kreativitas, berpikir kritis, dan penguasaan teknologi
sejak usia dini. Saat ini, belum ada sistem informasi yang mendukung proses bisnis.
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah merancang arsitektur enterprise sesuai
kebutuhan Lembaga Codero, merancang arsitektur visi, arsitektur bisnis, arsitektur
sistem informasi (arsitektur data dan arsitektur aplikasi), dan arsitektur teknologi
untuk Lembaga Codero dengan menggunakan framework TOGAF (The Open
Group Architecture Framework) dengan metode perancangan ADM (Architecture
Develoment Method) yaitu pada fase arsitektur visi, arsitektur bisnis, arsitektur
sistem informasi (arsitektur data dan arsitektur aplikasi), dan arsitektur teknologi.
Kesimpulannya, penelitian ini menghasilkan analisis arsitektur enterprise dengan
menggunakan framework TOGAF ADM. Arsitektur enterprise dirancang sesuai
dengan tujuan dan kebutuhan bisnis, pengembangan arsitektur yaitu arsitektur
bisnis, arsitektur sistem informasi (arsitektur data dan arsitektur aplikasi), arsitektur
teknologi, proses bisnis masih dapat dijalankan dengan baik, namun terdapat
beberapa usulan yang diajukan untuk meningkatkan efisiensi dan kinerja melalui
perbaikan atau peningkatan pada sistem informasi yang bertujuan untuk
memudahkan proses bisnis, berdasarkan kuesioner yang diajukan kepada pihak
Lembaga Codero Banjarmasin didapat hasil bahwa rancangan arsitektur enterprise
sudah sesuai dengan Lembaga Codero Banjarmasin.

Kata Kunci: ADM, arsitektur bisnis, arsitektur enterprise, arsitektur sistem
informasi, arsitektur teknologi, TOGAF.
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ABSTRACT

Codero is a coding and robotics training institute for children aged 3-18
years to support creativity, critical thinking and mastering technology from young
age. For now, there is not information system that support business process. The
purpose of this research is to design enterprise architecture according to the needs
of codero institutions, design vision architecture, business architecture,
information system architecture (data architecture and application architecture),
and technology architecture for codero institutions using the TOGAF framework
with the ADM design method namely in the vision architecture, business
architecture, information systems architecture (data architecture and application
architecture), and technology architecture phases. In conclusion, this research
produces an enterprise architecture analysis using the TOGAF ADM framework.
Enterprise architecture is designed in accordance with business goals and needs,
architecture development, namely business architecture, information systems
architecture (data architecture and application architecture), technology
architecture, business processes can still be run properly, but there are several
proposals submitted to improve efficiency and performance through improvements
or improvements to information systems that aim to facilitate business processes,
based on questionnaires submitted to the Codero Banjarmasin Institute, the results
obtained that the enterprise architecture design is in accordance with the Codero
Banjarmasin Institute.

Keywords: ADM, business architecture, enterprise architecture, information
system architecture, technology architecture, TOGAF.
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