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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA FEMBELAJARAN BERBASIS MOEILE PADA
MATA PELAJARAN INFOEMATIEA TERHADAP MOTIVASI BELAJAR
SISWA KELAS VII 3AFPN 4 BANJARMASIN

Penelifian 1mi berfguan wntuk mengembanzgkan media pembelajaran berbasiz
mobile menzemmakan Smart Apps Creator (SAC) pada matz pelajaran Informatiks maten
Dampak Sozial Informatka di kelaz VII SMEP 4 Banjanmazin zerta menganaliziz tmgkat
kelavakan, keprakfizan, dan efekimvitaznya dalam menmgkatkan motrraz belajar siswa.
Penelifian mengesunzkan metode Eesearch and Development (E&D) denzan modsl
pengembanzan 40 vang meliput tahap define, design, develop, dan dizzeminate. Subjek
penalitian ferdin atzs ahli media, ahli mater1, gum mata pelajaran, dan sizwa kelas VII
SLIPH 4 Banjarmasin. Data dikumpullan melalu obzarvazi, wawancara, angket valida=,
angket respons siswa, dan angket motrvazi belajar. Hazl pensliian menunjukican bahwa
media vang dikembangkan mempercleh tmgkat kelavakan sangat tmzgi berdasarkan
validaz ahh media sebezar 98 68% dan validas: akll materi zabesar 30%. FEespons sizwa
tethadap pengzunaan media meancapar 83,46% dengan kategor zangat tmegzi. Efskhvitas
media diunjukkan oleh penmglkatan rata-rata shor motrvazi dan hasil belajar dar 34,37%
sebelum pengmunaan media menjads 90,39% setelzh pengzunzan media, dengan mla M-
(rain zebesar 0,78 vang termasuk kategon tingel. Dengan denuldan, mediz pembelajaran
berbasziz Smart Apps Creator dimyatzkan valid, prakhs, dan efekhf wituk mendukung
pembelzjaran Informatika. Hazil pensliian i benmplikasi pada pemanfaatan tekmolom
mobile zebagal altermatif media pembelajaran imferakfif vang mampun menmmgkatkan

kualitaz dan motivas: belajar siswa.

Kata Kunci- Smart dpps Crearor; media pembelajaran mobdleomotseas belajar




ABSTRACT

DEVELOPMENT OF MOBILE-BASED LEARNING MEDIA IN
INFORMATICE SUBJECTS ON STUDENT LEARNING MOTIVATION OF CLASS
FIT SMPN 4 BANJARMASIN

Thiz study aimed to develop a mobile-based learning media wsing Smart Apps
Creator (24AC) for the Informatics subjsct on the topic of Social Impacis of Informatics in
Grade FII of SMPN 4 Bawjarmasin and to examine itz validity, practicality. and
gifectiveness in improving studenss ™ learning motivation. The study emploved a Rezsearch
arnd Developmers (D) method wsing the 40 development modsal, whick consizis of the
define, design, develop, and dizseminate stages. The rezearch subjectz includsd a media
sxpert, a material expert, an Informatics teacksy, and Grade VIT studentz of SMMPN 4
Bawjarmasin. Data were collected through observarions, imterviews, validation
questionnaires, student response guestionmairas, and learring motivation guestionnaires.
The results indicated that the developed media ackieved a very kigh level of validite, with
a seore of 08052 from the media expert validation and 303 from the material expert
validation. Studsnt responses to the media reached 85 48%, categorized az very kigh The
gifectiveness of the media war demonstrated by the improvemernt in the average scove of
students " motivation and learring outcomes from 34 .575% before implementation to 00 355
after implementation, with an N-Gain scove of 0.78, whick falls into the hish category
Thergfore, the Smart Apps Creator-bared lsarming media cam be considerad valid
practical, and gffective for supporting Informatics learning. Theze finding: imply thar
wmobils lening techmology can sevve as an interactive instructional medium capable of
snharncing the guality of learning and studentz " motivation

Kepword:- Smart Apps Creator; mobile learning media; learning motivation




MOTTO
Puj1 Syukur Kepada ALLAH SWT Dengan [zimnya Telah Sampai Melalm Semua
Proses Sampai Di Titik Sekarang dan Tidak Lupa doa-doa dan Kuitan Yang
Tanpa Berkat Jerih Payah Belian Saya Tidak Akan Sampai Dh Titik Im




KATAPENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas berkat rahmat dan karumia-Nya,
Salam kepadz junpungan beszar Nabi Muhammad SAW beserta para szhabat dan
keluarga, serta guru-guru yang banyak mengajarkan makma kehidupan. Sehingga

penulis dapat menyelesatkan Skripsi vang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Interalitif Berbasis Mobile Android Pada Mata pelajaran Informatika
Terhadzp mina Belajar Siswa Kelas VII SMPN 4 Banjarmasin™ dapat disusun
dengan sesual harapan. Penelrbian i bertujuan untuk: memenuh salah zatu syarat
mendapatkan gelar 3-1 program studi Telnologl Pendidikan Falultas Keguruan
Dan Ilmm Pendidikan Universitas Lambung Manglurat Terimakasith serta
penghargazan setnggl-tmggimya saya ucapkan kepada vang terhormat:

1.

Bapak Prof Dr. Ahmad, SE. M3c, selaku Fektor Umversitas Lambung
MManglkurat.

. Ibu Dr. Susanti Sufyadi, 5.Pd, M.A. sebagai Koordmator Program Studi

Teknologi Pendidikan

. Bapak Qomano, M Pd, selaku dosen Pembimbing I yang telzh meluangkan

waktu membernkan bimbmgan dan arahan

£ Ibu Sulistye Pim, MPd  selaln dosen pembmmbing II yang telah

membeerikan bimbmgan dan arahan.

. Bapak Qomario, 5.Pd._sehasz validator ahli mstrument

. Bapak Brezto Asagi Dewantara, 5. Pd., M Pd. sebaga vahidor ahli media

. Bapak Imam Budiman 5 Pd. validator ahli maten

. Gum mata Pelajaran Informatika di SMPN 4 Banjarmasin yang berkenan

mengljmkan dan membantu untuk pengumpulan data penelitian

. Seluruh dosen Program Studi Telmologi Pendidikan yang telah memberikan

tlmu, pengajaran, dan motivas selama masa perkuliahan

10. Orang tua, keluarga, serta seluruh teman yang telah memberikan do’a serta

dulungan dan semangat untuk menyelesatkan skrips: 1.

11. Seluruh pihak vang tidak dapat disebuthkan satu persatu dalam memberikan

bantuan kepada penulis dalam menyelesaikan skmps mi.




Semoga bantuan yang diberikan selama peneliian hingga terselesailkannya
skripsi im mendapatkan balasan kebatkan dan Allah SWT. Apabila dalam

pemulizan i terdapat kata-kata yang kurang berkenan, penulis memchon maaf

vang sebezar-besarmya. Semoga skripsi mi bermanfaat bagi penuliz dan

pembaca.

Banjarmasin, 16 Juli 2024

Jamm
NIM. 2110130310006




DAFTAR ISI

A, Latarbelakamg ..o e e 1
Identifileasi Masalah ... 5
Batasan Masalah ... 5
Ruomusan Masalah ... 5

Tujuan Pemelitiam ... e 5

<= I

Manfaat Penelitian . ... s 6
Spesifikasi Produle ..o e 7

A. Definizi Teknologi Pendidilan ... ..o B
1. Eawaszan telmologi Pendidilan ... B

@

2. Media pembelajaram. . ..o e e e e ee s 11
B. DMedia Pembalajaran Berbasis Mobile ... 14
1. Definizi Mediz Pembalajaran Berbazis Mobile 14

[

Srmart Apps Creabor 18
L T T S PTO USSR S 12
4. karateristil Peserta Didil Sekolah Menengah Pertama (SMP) ... 20

[

Peta omIPetenai . oo et et e e et et en et e e e 24

Capaian pemBelaiaran . ... oo iesee e e e e et e e e ea 28

Laa

4. Fencana Pelakzanaan Pembelajaran ... ..o 29




. NMaten Pembelajaran Informatibka ..o
D Motivazt belafar e
E. Kajian Penelitian yang relewan ... ...

BAE III METODOLOGI PENELITIAN
A, Jemizs Pemelitiam. ..o
Model Penpembangan dan Prosedur Pensembangan. ..o
Prosedur Pensembangan. ... o
Subjek dan Objek Penelitian . ..o
Tempat dan Wakto Penelitian ... ..o
Teknik Penpumpulanm Data ...
Instromen Pengumpulanm Data..... ..o
H. Teknik Anabisiz Data. ..o e
B. Tahap Pendefeniziam § Dafimel ..o

C. Tahap Perancangan (Design) .. ..o
D. Tahap Penzsembangan (Develop) . ..o
E. Tahap Penyebaran (Dissemiimabe] ... ....coecereeveeeereeeeeeseeesce s smee e e srssensssns s
F. Haszil Motivazi Belajar Sizwa ..o

G Pambaliasmam. oo e e e e e e e

BAB V KESIMPTULAN DAN SARAN
A Kesimpulam ..o e man s
B. Keterbatazan Pemelitiam ... ..o
B BBPAA e e e e e

DAFTAR PUSTAKA




DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 ka=i-ki=i imstrument obsarvasi

Tabel 3.2 Pedoman Wawancara Guru

Tabel 3.3 Pedoman Wawanecara Pasarta Dhdik

Tabel 3.4 Kizi-la=n mmstrument angket

Tabel 3.5 Kisi-Kisi Instromen Al Madia

Tabel 3.6 Kis1-Kis1 Eazpon Peserta Didik

Tabel 3.7K1=1-K1=21 Instrmen hotrrazi belajar Pezartz Dhidik
Tabel 3.8 Penetuan skor skala Likert

Tabel 3.9 Iilai Eslayakan

Tabel 3.10 Eategori Kepraktizan




