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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran IPA berbasis 

video animasi PowToon pada materi ekologi dan keanekaragaman hayati untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII SMP Negeri 24 Banjarmasin. Metode 

penelitian menggunakan Research and Development (R&D) dengan model ADDIE 

meliputi tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. 

Hasil validasi ahli materi (0,81), instrumen (0,83), dan ahli media (0,94) 

menunjukkan kategori sangat valid. Implementasi media menunjukkan tingkat 

kepraktisan 85,3% dengan aspek materi 86,8%, penyajian 84,5%, dan manfaat 84,6%. 

Ketuntasan hasil belajar mencapai 97,9% dengan 85,3% siswa memperoleh nilai 

sempurna. Media PowToon terbukti efektif mentransformasi konsep abstrak menjadi 

visualisasi konkret, meningkatkan motivasi dan engagement siswa, serta menciptakan 

pengalaman belajar yang menyenangkan dan memorable bagi siswa generasi digital.  

 

Kata Kunci: media pembelajaran, video animasi PowToon, hasil belajar, ekologi 
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DEVELOPMENT OF POWTOON ANIMATION VIDEO-BASED LEARNING 

MEDIA TO IMPROVE THE LEARNING OUTCOMES OF GRADE VII 

STUDENTS AT SMP NEGERI 24 BANJARMASIN 

 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to develop PowToon animation video-based science learning 

media on ecology and biodiversity materials to improve learning outcomes of 

seventh-grade students at SMP Negeri 24 Banjarmasin. The research method uses 

Research and Development (R&D) with the ADDIE model including Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation stages. Validation results 

from material experts (0.81), instruments (0.83), and media experts (0.94) indicate 

very valid categories. Media implementation shows 85.3% practicality level with 

material aspects 86.8%, presentation 84.5%, and benefits 84.6%. Learning outcomes 

completeness reaches. 

     

  Keyword: Learning media, powToon animation videos, learning outcomes, ecology 
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