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ABSTRAK 

Banjarmasin sebagai salah satu kota terbesar di Kalimantan Selatan memiliki potensi yang 

besar dari sektor pariwisata. Salah satu pariwisata yang berkembang dengan cukup pesat adalah 

sektor kuliner. Hal ini ditandai dengan banyaknya serapan tenaga kerja dibidang kuliner. Menyadari 

kota Banjarmasin memiliki potensi yang besar pada sektor pariwisata kuliner maka pihak pemerintah 

turut turun tangan melakukan pengembangan pada sektor wisata kuliner. Namun, pengembangan 

yang dilakukan tidak selalu berjalan mulus, dalam prosesnya terdapat beberapa masalah yang timbul. 

Banyak dari pengunjung yang mengeluhkan kurangnya fasilitas-fasilitas penunjang, tempat kurang 

menarik secara visual, tingkat pengamanan yang rendah, dan akses yang sulit. Untuk memecahkan 

masalah tersebut digunakan konsep culinary as a public place yang dirumuskan melalui metode 

pendekatan placemaking. Konsep culinary as a public place menekankan kepada hubungan kebutuhan 

pengguna (users needs) terhadap objek rancangan. Melalui pendekatan metode placemaking 

kenyamanan pengguna (user) diimplementasikan melalui perancangan penataan aksesibilitas dan 

sirkulasi yang nyaman, penyediaan fasilitas penunjang, penambahan fungsi RTP sebagai elemen 

atraktif baru pada objek. 

Kata Kunci: Kuliner, Banjarmasin, Placemaking, Kawasan Wisata Kuliner. 

 

ABSTRACT 

Banjarmasin as one of the largest cities in South Kalimantan has great potential in the tourism 

sector. One type of tourism that is developing quite rapidly is the culinary sector. This is indicated by the 

large number of workers absorbed in the culinary field. Realizing that the city of Banjarmasin has great 

potential in the culinary tourism sector, the government has stepped in to develop the culinary tourism 

sector. However, the development carried out does not always run smoothly, in the process there are 

several problems that arise. Many visitors complain about the lack of supporting facilities, the place is 

less visually attractive, the level of security is low, and access is difficult. To solve this problem, the concept 

of culinary as a public place is used, which is formulated through the placemaking approach method. 

The concept of culinary as a public place emphasizes the relationship between user needs and the design 

object. Through the placemaking method approach, user comfort is implemented through arranging 

comfortable accessibility and circulation, providing supporting facilities, adding the RTP function as a 

new attractive element to the object. 

Kata Kunci: Culinary, Banjarmasin, Placemaking, Tourism Culinary Area. 
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