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ABSTRAK 

Hakiki Noor. 2025. Skripsi. REFLEKSI DIRI COSPLAYER PADA 

KOMUNITAS BANJAR PUNYA KITA (BPK). Dosen pembimbing Dimas 

Asto Aji An’amta. Program Studi Sosiologi, Fakultas Ilmu Soisal dan Ilmu Politik, 

Universitas Lambung Mangkurat. 

 Budaya jejepangan berkembang pesat di Kota Banjarmasin yang membuat 

para cosplayer ingin menunjukkan pesona mereka dengan berpenampilan sesuai 

dengan karakter yang disukai. Namun orang-orang masih memandang negatif 

kepada cosplayer, yang dimana ini menjadi tantangan bagi mereka dalam proses 

pembentukan diri cosplayer. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui dan 

menjelaskan secara mendalam proses refleksi konsep diri cosplayer pada 

komunitas Banjar Punya Kita dengan menghubungkan teori Looking Glass Self 

dari Cooley, tiga tahapan dalam pembentukan konsep diri. Penelitian 

menggunakan metode kualitatif. Data-data di lapangan ditemukan melalui studi 

lapangan dan studi kepustakaan yang meliputi wawancara semi-terstruktur 

dengan 4 informan, observasi partisipatif, dan dokumentasi yang akan dianalisis 

dengan teknik yang sudah dipilih. 

 Hasil dari penelitian ini menunjukkan pertama, cosplayer akan 

membayangkan penampilan mereka saat menggunkan karakter dalam anime dan 

memaksimalkan penampilan mereka saat sedang menjadi cosplayer. Kedua, 

mereka akan menanyakan karakter yang akan digunakan, baik secara langsung 

maupun menanyakan lewat polling, setelah itu mereka akan menerima sebuah 

saran dan kritik dari teman-teman komunitas dan memasukkan karakter yang akan 

digunakan dalam cosplan. Ketiga, akan adanya perubahan pada diri mereka 

setelah menerima masukan-masukan yang menjadi validasi diri mereka untuk 

lebih percaya diri saat bercosplay. 

Kata kunci: Cosplayer, Konsep Diri, Looking Glass Self 
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ABSTRACT 

Hakiki Noor. 2025. Thesis. COSPLAYER SELF-REFLECTION IN THE 

BANJAR PUNYA KITA (BPK) COMMUNITY. Dimas Asto Aji An'amta's 

supervisor. Sociology Study Program, Faculty of Social and Political Sciences, 

Lambung Mangkurat University. 

Japanese culture is growing rapidly in the city of Banjarmasin which makes 

cosplayers want to show their charm by appearing according to their favorite 

characters. However, people still look negatively at cosplayers, which is a 

challenge for them in the process of forming themselves as cosplayers. This 

research was conducted to find out and explain in depth the process of reflection 

of cosplayer self-concept in the Banjar Punya Kita community by connecting the 

theory of Looking Glass Self from Cooley, three stages in the formation of self-

concept. The research uses qualitative methods. Data in the field were found 

through field studies and literature studies which included semi-structured 

interviews with 4 informants, participatory observation, and documentation that 

would be analyzed with the selected techniques. 

The results of this study show that first, cosplayers will imagine their 

appearance when using characters in anime and maximize their appearance when 

they are cosplayers. Second, they will ask the characters to be used, either directly 

or through a poll, after which they will receive suggestions and criticism from 

community friends and include the characters to be used in the cosplan. Third, 

there will be changes in themselves after receiving inputs that validate themselves 

to be more confident when cosplaying. 

Keywords: Cosplayer, Self Concept, Looking Glass Self 
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