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ABSTRAK

Ainah, Nor. 2026. Pengembangan Kemampuan Berhitung Anak Kelompok A
Melalui Model Problem Based Learning Metode Demonstrasi Berbantuan
Permainan Lempar Dadu di TK Putra Il Banjarmasin. Skripsi Jurusan S1
Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan. Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin. Dosen
Pembimbing Dr. Noorhapizah, S.T., M.Pd.

Kata Kunci: kemampuan kognitif, berhitung, Problem Based Learning, metode
demonstrasi, permainan lempar dadu.

Kemampuan kognitif anak dalam berhitung pada Kelompok A TK Putra Il
Banjarmasin masih belum berkembang secara optimal. Anak mengalami kesulitan
dalam mengenal lambang bilangan, menghitung jumlah benda, dan menjawab
pertanyaan sederhana yang berkaitan dengan berhitung. Kondisi tersebut
dipengaruhi oleh pembelajaran yang masih monoton dan kurang melibatkan anak
secara aktif. Sebagai upaya mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini
menerapkan model Problem Based Learning (PBL), metode demonstrasi, dan
permainan lempar dadu sebagai media pembelajaran yang diharapkan dapat
meningkatkan aktivitas serta kemampuan berhitung anak.

Penelitian ini menggunakan pendekatan campuran (mixed methods)
dengan jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan dalam empat
pertemuan. Subjek penelitian berjumlah 20 anak Kelompok A2 TK Putra Il
Banjarmasin yang terdiri atas 11 anak laki-laki dan 9 anak perempuan. Data
dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dokumentasi, dan lembar penilaian
perkembangan anak. Analisis data dilakukan secara deskriptif kualitatif dan
kuantitatif untuk mengetahui aktivitas guru, aktivitas anak, dan perkembangan
kemampuan kognitif anak dalam berhitung.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan pada setiap pertemuan.
Aktivitas guru meningkat dari persentase 78% pada pertemuan pertama menjadi
100% pada pertemuan keempat. Aktivitas anak meningkat dari 25% menjadi 90%,
sedangkan perkembangan kemampuan kognitif anak dalam berhitung meningkat
dari 25% hingga mencapai 100% pada pertemuan keempat. Peningkatan tersebut
menunjukkan bahwa penerapan model PBL, metode demonstrasi, dan permainan
lempar dadu mampu menciptakan pembelajaran yang lebih aktif, menyenangkan,
dan bermakna sehingga anak lebih terlibat dalam kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penerapan model
Problem Based Learning (PBL), metode demonstrasi, dan permainan lempar dadu
berhasil meningkatkan aktivitas guru, aktivitas anak, serta kemampuan kognitif
anak dalam berhitung pada Kelompok A TK Putra Il Banjarmasin. Oleh karena
itu, guru disarankan untuk menerapkan pembelajaran yang inovatif dan
menyenangkan sesuai dengan karakteristik anak usia dini, sedangkan peneliti
selanjutnya dapat mengembangkan penelitian ini dengan model, metode, atau
media pembelajaran yang berbeda.



ABSTRACT

Ainah, Nor. 2026. Developing the Counting Ability of Group A Children Through
the Problem Based Learning Model, Demonstration Method, and Dice
Throwing Game at TK Putra Il Banjarmasin. Bachelor's Thesis,
Department of Early Childhood Teacher Education, Faculty of Teacher
Training and Education, Lambung Mangkurat University, Banjarmasin,
Indonesia. Supervised by Dr. Noorhapizah, S.T., M.Pd.

Keywords: cognitive ability, counting ability, Problem Based Learning,
demonstration method, dice throwing game.

The cognitive ability of children in counting activities in Group A of TK
Putra Il Banjarmasin had not developed optimally. Children experienced
difficulties in recognizing number symbols, counting objects, and answering
simple counting questions. These conditions were influenced by learning activities
that were still monotonous and provided limited opportunities for children to
participate actively. Therefore, this study implemented the Problem Based
Learning (PBL) model, demonstration method, and dice throwing game as
learning media to improve children's participation and counting abilities.

This study employed a mixed-method approach using Classroom Action
Research conducted in four meetings. The subjects consisted of 20 children in
Group A2 of TK Putra Il Banjarmasin, including 11 boys and 9 girls. Data were
collected through observation, interviews, documentation, and developmental
assessment sheets. The data were analyzed using descriptive qualitative and
quantitative techniques to examine teacher activities, children's activities, and
children's cognitive development in counting.

The results showed continuous improvement in each meeting. Teacher
activity increased from 78% in the first meeting to 100% in the fourth meeting.
Children's activity increased from 25% to 90%, while children's cognitive ability
in counting improved from 25% to 100% at the final meeting. These findings
indicate that the implementation of the PBL model, demonstration method, and
dice throwing game created more active, enjoyable, and meaningful learning
experiences that encouraged children's participation in learning activities.

In conclusion, the implementation of the Problem Based Learning model,
demonstration method, and dice throwing game successfully improved teacher
activities, children’s participation, and children's cognitive abilities in counting in
Group A of TK Putra Il Banjarmasin. Teachers are encouraged to apply
innovative and enjoyable learning strategies that suit early childhood
characteristics, while future researchers may further develop this study using
different models, methods, or learning media.
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