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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto 

"Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan." (QS. Al-Insyirah: 5–6) 

Persembahan 

Alhamdulillahi Rabbil ‘Alamin, segala puji dan syukur penulis panjatkan 

kehadirat Allah SWT, Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang, atas segala 

rahmat, kasih sayang, serta kekuatan yang telah diberikan, Engkau selalu 

menguatkan hati, dan menenangkan jiwa, hingga penulis mampu menyelesaikan 

tugas akhir ini. 

Persembahan ini penulis awali kepada diri sendiri. Terima kasih sudah 

bertahan sejauh ini. Semua air mata, rasa takut, dan perjuangan yang mungkin tidak 

dilihat orang lain, hari ini menjadi saksi bahwa penulis mampu melewati semuanya. 

Kepada alm. Papa tercinta, Muhammad Athar… terima kasih atas cinta yang 

tidak pernah benar-benar pergi. Meski kini tidak lagi bisa mendengar suara Papa 

secara langsung, tetapi melalui karya sederhana ini, penulis berharap Papa dapat 

melihat dari tempat terbaik di sisi Allah, bahwa penulis telah sampai sejauh ini. 

Kepada Mama tersayang, Mariatul Jennah… terima kasih atas cinta yang tidak 

pernah habis, atas doa yang tidak pernah terputus, dan atas kesabaran yang tidak 

pernah lelah. Semua ini penulis persembahkan sebagai bentuk kecil dari rasa terima 

kasih yang tidak akan pernah cukup untuk membalas segala pengorbanan Mama. 

Kepada kakak-kakak tercinta, Maulani Anhar dan Aisa Tiara Anhar, serta 

saudara kembar tersayang, Noor Annisa Anhar, terima kasih telah menjadi bagian 

dari perjalanan ini. Terima kasih atas dukungan, canda, dan kehadiran yang selalu 

menguatkan, bahkan di saat penulis merasa sendiri.  

Penulis juga mempersembahkan tugas akhir ini kepada Ibu Sulistiyana, 

M.Pd selaku dosen pembimbing I dan Ibu Dr. Nina Permata Sari, S.Psi., M.Pd 

selaku dosen pembimbing II. Terima kasih atas segala bimbingan, arahan, ilmu, 

serta kesabaran yang telah diberikan selama proses penyusunan skripsi ini. 



6 
 

 

 

 

 

 



7 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, Tuhan Yang Maha 

Esa, atas limpahan rahmat, karunia, serta hidayah-Nya, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Analisis Kebutuhan Peserta Didik 

terhadap Permainan Round of Dragon Snake Rainbow sebagai Media Layanan 

Bimbingan Konseling” dengan baik dan tepat waktu. 

Penyusunan tugas akhir ini merupakan salah satu syarat untuk 

menyelesaikan studi pada Program Studi S1 Jurusan Bimbingan dan Konseling, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Dalam proses penyusunannya, penulis 

menyadari bahwa banyak hambatan dan tantangan yang dihadapi. Namun 

demikian, berkat dukungan, bantuan, doa, serta bimbingan dari berbagai pihak, 
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Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan 
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5. Seluruh dosen Jurusan Bimbingan dan Konseling yang telah memberikan ilmu, 

pengalaman, dan pembelajaran berharga selama masa perkuliahan. 
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memberikan izin serta dukungan dalam pelaksanaan penelitian. 
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7. Peserta didik kelas VIII A dan VIII B SMP Negeri 17 Banjarmasin yang telah 

bersedia menjadi responden dan berpartisipasi dengan baik dalam penelitian 
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8. Orang tua dan keluarga tercinta yang selalu memberikan doa, dukungan, kasih 

sayang, serta kekuatan kepada penulis dalam setiap langkah. 
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bantuan dan dukungan kepada penulis. 
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saran yang membangun demi penyempurnaan karya ini di masa yang akan datang. 

Semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan ilmu 

pengetahuan, khususnya dalam bidang Bimbingan dan Konseling. 
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