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Abstrak 

 

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan telah banyak menghasilkan 

inovasi baru guna menunjang proses pembelajaran. Media pembelajaran berbasis 

web adalah sebuah inovasi yang memiliki dampak signifikan dalam mengubah cara 

pembelajaran. salah satu media yang dapat mengukur peningkatan hasil belajar 

peserta didik yaitu dengan memanfaatkan website proprofs sebagai media 

pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan dan 

peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan media ProProfs Brain Games 

dalam pembelajaran. Pendekatan pada penelitian ini menggunakan pendekatan 

Systematic Literature Riview (SLR), penelitian ini mengkaji berbagai literatur 

mengenai pemanfaatan website ProProfs Brain Games dalam pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa website 

ProProfs dapat meningkatkan hasil belajar siswa di dalam pembelajaran serta 

memberikan pengalaman belajar yang menarik bagi siswa. Penelitian ini 

memberikan kontribusi signifikan dalam pengembangan inovasi media 

pembelajaran yang lebih efektif di era digital, serta memberikan wawasan bagi 

pendidik dan pengambil kebijakan dalam merancang strategi pembelajaran yang 

lebih efisien dan sesuai dengan perkembangan teknologi. 
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Abstract 

Technological developments in the world of education have produced many new 

innovations to support the learning process. Web-based learning media is an 

innovation that has a significant impact in changing the way of learning. one of the 

media that can measure the improvement of student learning outcomes is by 

utilizing the proprofs website as a learning media. This study aims to determine the 

use and improvement of student learning outcomes after using ProProfs Brain 

Games media in learning. The approach in this study uses the Systematic Literature 

Review (SLR) approach, this study examines various literatures regarding the 

utilization of the ProProfs Brain Games website in learning to improve student 

learning outcomes. The results showed that the ProProfs website can improve 

student learning outcomes in learning and provide an interesting learning 

experience for students. This research contributes significantly to the development 

of more effective learning media innovations in the digital era, as well as providing 

insights for educators and policy makers in designing learning strategies that are 

more efficient and in accordance with technological developments. 
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